[SOL] OP Third Time's a Charm

Zeus: Sol.Xindet

1. Allgemeine Daten

Wichtige DLCs: keine

Datum: 27.04.2024

Treffen: 18:30 Uhr

Beginn: 19:00 Uhr
Voraussichtliches Ende: 23:30 Uhr
Ausrichtender Clan: Sol-diers
Repo: Special Events

auto-config: ftp://download.sol-
diers.com/armed assault 3/addons/arma3sync SpecialEvents/.a3s/autoconfig

Modpack: OP Third Time

Slotliste: https://slotlist.info/missions/ads
Tech-Check: von 22.04.2024 bis 27.04.2024, 17:00 Uhr

Furungsbriefing: 27.04.2024, 17:30 Uhr (Briefing fiir Platoonlead Bounty Blue, Bounty 3 Alpha,
Hammer und Anvil; Interne Briefings selbststandig danach)

2. Kurzbeschreibung

Kampagne in der "Operation Iraqi Freedom™ auf Seite der Amerikaner mit motorisierten Kraften.

3. OPORD / LADEF

3.1.1 Area of Operation / Einsatzgebiet
Irak, Farabad, Wuste, Berge, Felsen, 300300Cmar03 Iragi Freedom+10; Leichter Bodennebel,


ftp://download.sol-diers.com/armed_assault_3/addons/arma3sync_SpecialEvents/.a3s/autoconfig
ftp://download.sol-diers.com/armed_assault_3/addons/arma3sync_SpecialEvents/.a3s/autoconfig

Wind, Sturmgefahr
3.1.2 Enemy Forces / Feindlage

Irakische Krafte sind uns feindlich gestimmt. Der Feind hat Infanterie und mechanisierte
Infanterie in Stellung, um unseren Angriff abzuwehren. Es muss mit Straflensperren, Hindernissen
und Barrieren gerechnet werden. Der Feind besitzt Teils veraltetes sowjetisches Equipment, hat
aber auch moderne Waffen in seinem Arsenal. Der Feind ist begrenzt Nachtkampftauglich. Ob
Feindliche Feuerunterstitzung durch Morser 0.4. moglich ist, ist stand aktueller Aufklarung
unklar. Der Feind besitzt hauptsachlich Fahrzeuge aus sowjetischer Produktion. Es wurden T-72
KPz im NW gesichtet. Des Weiteren werden BMP-1 und BMP-2, sowie BTR-80 und BTR-80 A
aktiv genutzt.

Derzeit sind folgende Stellungen durch Aufklarungskrafte bekannt: (s. Bilder im Forum)

+ Infanterie (Drei Squads) in Stellung, S des Stadtparkes, tberwacht vermutl. mit PALR
Freiflache S der Stadt.

¢+ Mot. Infanterie (Zugstéarke) in Stellung, beim Botschaftsgelande und den Gehdoften NW der
Botschaft, bzw. SW des Paradeplatzes.

¢+ Mot. Infanterie (Zugstarke) NO des Krankenhauses, bzw. W des Paradeplatzes auf
Baustelle und in Gebaudebldcken verschanzt.

+ Mech. Inf. (Zugstérke) bei Hotel W der Moschee.
+ Bekampfte SAM /AAA NW des Hotels

3.1.3 Friendly Forces / Eigene Lage

Eigene Krafte des "41% Infantry Regiment" befinden sich auf dem Gelande des Farabad Int.
Airports. Die "2" Company" ist derzeit in der Assembly Area siidlich von Farabad und bereitet sich
auf den Angriff vor.

Red Platoon (nicht sim.) riickt vor tber Landstrale, Richtung Schrottplatz
White Platoon (nicht sim.) riickt vor liber Gebirgspass, Richtung Olfelder
Blue Platoon greift Farabad direkt an

Green Platoon (nicht sim.) 16st aus und verstarkt. Momentan bei CP West.

Alle Kréfte der "2" Company" sind motorisiert. Company Command verlegt auf M113, Charlie
Platoon auf Stryker CROWS.

3.1.4 Attachments and Detachments / Unterstellungen und Abgaben
Folgende Einheiten werden der 2" Company" unterstellt:

+  2x Fliegerleitoffiziere des "41% Infantry Regiment"

+  4x Sanitater des "41% Infantry Regiment"

« 1x Halbzug of 2x M1A1 Abrams des 70" Armor Battalion"

« 1xRotte of 2x AH-64 Apache des "11" Attack Helicopter Regiment"
3.1.5 Civilians / Zivile Lage

Die Zivilbevolkerung flieht Richtung Nord. Es ist bei CP North mit erheblichem
Fahrzeugaufkommen zu rechnen. In der Stadt befinden sich immer noch einige Zivilisten. Diese
sind uns neutral eingestellt, allerdings gibt es immer wieder feindliche Informanten, die sich unter
die Zivilbevolkerung mischen. Zivile Waffentrager wie z.B. die Polizei haben die Stadt bereits
verlassen.

2" Company. wirft den Feind in Farabad, riickt vor bis zum LOA und richtet sich zur zeitlich



begrenzten Verteidigung ein, um den Feind weiter nach Nord zurlickzudréngen.

3.3.1 Commanders Intent / Eigene Absicht
Phasen:

Phase 1: OBJ Rohr

Phase 2: OBJ Botschaft

Phase 3: OBJ Innenstadt

Phase 4: OBJ Hotel

Phase 1:

Bounty tiberquert Fluss Sharif und nimmt OBJ Rohr unter Uberwachung von Hammer und Anvil
um Briickenkopf zu errichten.

Alle Bodengebundenen Einheiten gehen nordlich RP North in Stellung und bekampfen den Feind,
um ein Ubersetzen Uber den Fluss zu erméglichen. Nach Uberquerung Sharif River wird das OBJ
gen Nord und OST isoliert und von den Ubergesetzten Einheiten genommen.

Phase 2:

Bounty Blue nimmt OBJ Botschaft unter Uberwachung Anvil und vernichtet mechanisierte
feindliche Einheiten um die sud-6stliche ZufahrtstraRe zu sichern.

Phase 3:
Bounty nimmt OBJ Innenstadt blockweise unter Uberwachung von Hammer

Phase 4:
Bounty nimmt OBJ Hotel und bereitet eine Zeitlich begrenzte Verteidigung vor

3.3.2 Task to Units / Einzelauftrage

Bounty 3 Alpha:

Phase 1: Verlegt nach RP North;
Koordinierung von Hammer zur Bekdmpfung des Feindes

Phase 2: Koordinierung von Hammer zur Bek&mpfung des Feindes
Schwerpunkt ist die Vernichtung des anrtickenden Feindes aus Nord um OBJ
Botschaft zu isolieren

Phase 3: Koordinierung von Hammer zur Bekdmpfung des Feindes
Schwerpunkt ist die Vernichtung des anriickenden Feindes aus Nord, um OBJ
Innenstadt zu isolieren

Phase 4: Koordinierung von Hammer zur Bekdmpfung des Feindes

Schwerpunkt ist die Vernichtung des anrtickenden Feindes aus Nord um OBJ



Bounty Blue:

Phase 1:

Phase 2:

Phase 3:

Phase 4:

Bounty Black:

Anvil:

Phase 1:

Phase 2:

Phase 3:

Phase 4:

Phase 1:

Phase 2:

Hotel zu isolieren

Verlegt nach RP North; geht in Stellung; bekampft aus Stellung den Feind im
OBJ Rohr;

auf Befehl Bounty Sturmfahrt auf Ubersetzpunkt; abgesessenes
Nehmen von OBJ Rohr;

Endzustand: Stellung Richtung Nord und Ost beziehen, um evtl. Gegenangriff
abzuwehren; Bereitmachen fur Phase 2

Sicherung Position ,, Straflenende “, um einen Aktionsraum fur Anvil
zu schaffen

Nehmen des Botschaftsgebaudes in OBJ Botschaft
Nehmen des nordlichen Teils OBJ Botschaft

Endzustand: Stellung nérdlicher Teil OBJ Botschaft Sicherungsrichtung Nord
und West

Vorricken tber Westen OBJ Botschaft zum Stiden OBJ Innenstadt

Blockweise nehmen des OBJ Innenstadt von Siid nach Nord unter
Koordinierung von Bounty

Endzustand: Stellung im Norden von OBJ Innenstadt mit Sicherungsrichtung
OBJ Hotel

Nehmen des Hotelgebaudes
Endzustand: Rundumsicherung im Hotel

Verlegt nach RP North

Errichtet eigenverantwortlich CCP und warten auf Befehle zur
Verwundetenversorgung im Feld

Errichtet eigenverantwortlich CCP und warten auf Befehle zur
Verwundetenversorgung im Feld

Errichtet eigenverantwortlich CCP und warten auf Befehle zur
Verwundetenversorgung im Feld

Errichtet eigenverantwortlich CCP und warten auf Befehle zur
Verwundetenversorgung im Feld

Verlegt nach RP North; geht in Stellung und bekampft HVTs um das Errichten
des Bruckenkopfes von Blue zu Unterstitzen

Abfangen der mdglichen feindlichen Unterstlitzung aus OBJ Botschaft

Endzustand: Verlegen Gber Fluss in den Osten des OBJ Rohr und Sperren der
StraRe Richtung OBJ Botschaft und Paradeplatz

Uberwachung von Blue

Verlegen auf Position "Strafenende” und Uberwachung der groRen Strafe
Richtung OBJ Botschaft um ein tberwechseln des Feindes zu verhindern und



um mogliche MBTSs zu vernichten

Endzustand: Unterstutzung von Blue im Norden des OBJ Botschafts
Phase 3: Verlegen mit Blue zum siidlichen Teil OBJ Innenstadt

Sperren der Hauptstralie um eine ibersetzen des Feindes zu verhindern

Vorriicken auf Hohe Blue und Unterstutzung bei der Einnahme des OBJ

Endzustand: Stellung im nordlichen Bereich des OBJ Innenstadt mit
Sicherungsrichtung OBJ Hotel

Phase 4: Feuerunterstiitzung von Blue beim Annéhern and das Hotel
Endzustand: Stellung im Norden des OBJ Hotel und Abriegelung des OBJ
Hammer:
Phasel: Befehle iber JTAC
Abfangen von anriickender feindlicher Verstarkung um OBJ Rohr zu isolieren
Phase 2: Befehle tiber JTAC

Abfangen von anrtickender feindlicher Verstarkung um OBJ Botschaft zu
isolieren

Phase 3: Befehle tiber JTAC

Abfangen von anriickender feindlicher Verstarkung, um OBJ Innenstadt zu
isolieren

Phase 4: Befehle Giber JTAC

Abfangen von anriickender feindlicher Verstarkung um OBJ Hotel zu
isolieren

3.3.3 Fire Support Plan / Feueruntersttitzungsplan

CAS wird Uber die JTAC angefordert und durch AH-64 ausgefthrt. Morser und Artillerie stehen uns
nicht zu Verflgung. Bis zur Vernichtung der Manpads/AAA in Farabad ist das Stadtgebiet
Flugverbotszone.

3.3.4 air defense and anti-tank / Flieger- und Panzerabwehr

Es besteht Lufttiberlegenheit. Die US Navy und US Air Force fliegen CAP und SEAD. Feindliche Jets
und Hubschrauber werden so innerhalb kiirzester Zeit abgefangen.

Panzerabwehr wird vorrangig durch Krafte Anvil gewéahrleistet. Des Weiteren gibt es AT in Blue.
3.3.5 Coordinating Instructions / MaRnahmen zur Koordinierung
Zeiten:
¢+ x+10 Funkkreiseroffnung
+ x+20 Abmarschbereitschaft herstellen
¢« x+25Abmarsch
Verhalten:
+ bei unterlegenem Feindkontakt: melden, vernichten

+ bei Uberlegenen Feindkontakt: melden, binden



+ bei Verletzten: melden, ggf. Ubergabe an Black

+ bei Hubschrauber / Jet: melden, in Deckung gehen
Marschstrecke: auf Weisung CO
Marschreihenfolge: selbststandig / Weisung CO
Rally: selbststandig / Weisung CO
Feuerstatus: grun / Feuer frei auf alle nicht freundlichen Einheiten
Sperrbestand: selbststandig; mind. 2X AT

3.4.1 Medical / Medizinisch

Selbst- und Kameradenhilfe

Medics im Platoon und in der Company;

MassCas: Platoon organisiert Schutz, PIMedic macht Triage und weist ein
MedEvac: nicht vorhanden; CasEvac tiber Company anforderbar

3.4.2 Supply / Logistik

Versorgung mit Munition und medizinischem Material Uber Material auf
den Fahrzeugen; kaputte Fahrzeuge an Company melden

3.4.3 EPOW / Kriegsgefangene

Meldung an Company

3.5.1 Command / Fuhrungsreihenfolge

Bounty 6 — Bounty 5 — Bounty Blue 6 — Bounty Blue 7 — Anvil 6
3.5.2 Signal / Fihrungsmittel

Funkgerate Mannausstattung

Regelungen: keine Passworter, Verschlisselungen

Frequenzen https://www.sol-diers.com/buendnis/funkfrequenzen/
Leucht-Erkennungszeichen

rot: Feind /Feindstellung

grin in Verbindung mit Rot: keine Feinde

blau: eigene Teile

weil3: verschleiern

gelb: Zielmarkierung fir JTAC
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